Allegato C – Indicazioni didattiche per ciascuno dei moduli

	Modulo
	Descrizione

	Penne creative
	Lo sviluppo delle competenze linguistiche richiede pratiche immersive, meno cristallizzate e tradizionali quali spiegazione, interrogazione, compito scritto in classe, ma
sempre più orientate sulla funzione euristica della lingua e
all’esplorazione cognitiva della realtà. In particolare il
laboratorio si concentra su:
- le diverse modalità di comprensione dei testi per
analizzarli e commentarli, per studiarli o ancora per usarli
nelle proprie attività di scrittura anche in occasioni reali;
lo sviluppo delle abilità dell’ascolto e del parlato, spesso
trascurate nell’insegnamento dell’italiano, con interventi
focalizzati sulle situazioni comunicative, aspetti di relazione,
aspetti di contenuto nella comunicazione in classe, anche
attraverso un’impostazione dialogica della lezione

	Mens sana in corpore sano
	L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è
ampiamente sottovalutato e lo è ancora di più se si
considerano gli effetti positivi, in termini di riabilitazione e
recupero della socializzazione, che l’attività sportiva
svolge sulle persone disabili e in condizione di svantaggio
sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a contatto
con l’ambiente naturale.
La proposta didattica intende favorire attraverso le pratiche
motorie e sportive il miglioramento del livello di
socializzazione, la riduzione dello stress e dell’ansia
attraverso il movimento corporeo, favorire la percezione
dell’altro, insegnando a leggere i movimenti degli avversari,
a comprenderne le intenzioni e a regolarsi di conseguenza.

	Matematica in gioco
	Il percorso di apprendimento più efficace, che sarà utilizzato
per il potenziamento, non è di carattere deduttivo, dalla
legge all’esemplificazione, ma induttivo: partendo da
problemi reali e dal contesto quotidiano si evidenziano
quegli elementi utili e si avvia una riflessione per arrivare
alla generalizzazione e ad un modello matematico. Il
laboratorio si caratterizza come spazio fisico e mentale, con
l’utilizzo del problem posing, del problem solving, della
modellizzazione per favorire e facilitare la comprensione e la
decodificazione del reale. Lo studente è al centro di questo
percorso induttivo, raccoglie le evidenze e le mette in
relazione tra loro argomentando intorno ad una possibile
soluzione; saranno, quindi, fondamentali il lavoro di gruppo
e i momenti di riflessione condivisa in cui anche la
discussione sull’errore è un importante momento formativo
per lo studente.

	Giochiamo con la matematica
	Il percorso di apprendimento più efficace, che sarà utilizzato
per il potenziamento, non è di carattere deduttivo, dalla
legge all’esemplificazione, ma induttivo: partendo da
problemi reali e dal contesto quotidiano si evidenziano
quegli elementi utili e si avvia una riflessione per arrivare
alla generalizzazione e ad un modello matematico. Il
laboratorio si caratterizza come spazio fisico e mentale, con
l’utilizzo del problem posing, del problem solving, della
modellizzazione per favorire e facilitare la comprensione e la
decodificazione del reale. Lo studente è al centro di questo
percorso induttivo, raccoglie le evidenze e le mette in
relazione tra loro argomentando intorno ad una possibile
soluzione; saranno, quindi, fondamentali il lavoro di gruppo
e i momenti di riflessione condivisa in cui anche la
discussione sull’errore è un importante momento formativo
per lo studente.

	Parole e testi in gioco
	La lingua italiana è caratterizzata da una trasversalità
intrinseca in quanto veicolo per lo studio delle altre
discipline e condizione indispensabile per l’accesso critico a
tutti gli ambiti culturali. L’apprendimento mnemonico di
regole, tipico dell’insegnamento della grammatica
tradizionale e normativa, può essere superato a favore di
pratiche in classe di riflessione e confronto sul meccanismo
di funzionamento della lingua. In questo senso l’attività
didattica prevede l’adozione di un modello esplicativo della
struttura e del funzionamento del sistema della lingua come
quello della “grammatica valenziale” e lo svolgimento di
giochi linguistici, che possono rendere l’apprendimento
dinamico e stimolante.

	Digitalmente consapevoli
	L’obiettivo del percorso è quello di coinvolgere gli studenti e studentesse in attività pratiche che promuovono lo sviluppo del pensiero computazionale e delle competenze di cittadinanza digitale attraverso l’utilizzo consapevole del web e delle sue potenzialità. 
L'impiego di software didattici Scratch e/o di tecnologie digitali quali digital storytelling e videomaking diviene fondamentale per implementare le competenze logiche e per lo sviluppo del processo di inclusione. Tali attività favoriscono la motivazione degli studenti e delle studentesse, in quanto promuovono la realizzazione di ambienti di apprendimento in grado di coniugare teoria e laboratorio.

	Cittadinanza digitale
	I moduli formativi comprenderanno: Cenni di Cultura Digitale, con l’introduzione pratica allo Storytelling; Studio e comprensione dei “Diritti della Rete”, in particolare l’utilizzo consapevole dei Social Network e l’utilizzo e la condivisione di contenuti in rete, anche in un’ottica di contrasto al cyberbullismo e altre discriminazioni; Comprensione del concetto di Privacy, in particolare in relazione alla gestione dei dati sensibili e dell’identità digitale; Produzione e editing di contenuti digitali, attraverso la creazione di un blog.

	Scienziati in erba
	Le attività proposte vogliono facilitare la comprensione e l’apprendimento di alcuni semplici fenomeni fisici normalmente osservabili nella realtà quotidiana, ricorrendo allo strumento didattico del metodo sperimentale: fare per imparare. Il metodo è utilizzato nei contesti scientifici per approfondire le conoscenze attraverso lo sviluppo delle abilità/capacità.

	Naturalmente STEAM
	Promuovere la creatività con il linguaggio delle immagini e del colore a partire da materiale di riciclo: la finalità sarà perseguita attraverso attività di manipolazione che consentano ai bambini di operare, plasmare, trasformare, costruire oggetti e manufatti intorno a temi condivisi ed in ottica laboratoriale. Le attività avranno un'impronta altamente inclusiva.



